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Accueil » [JS] Afficher un PDF au format image avec pdf.js
 Publié le 21 juillet 201810 novembre 2022 par Vincent L
Il existe plusieurs méthodes en Java pour transformer un PDF (ou une partie seulement) en image côté serveur, afin de renvoyer le résultat au client, pour qu’il ne lui reste plus qu’à l’afficher. La première qui vient à l’esprit est Apache PDFBox.
D’autres comme IcePDF ou JPedal font bien le job aussi, mais sont souvent payantes. De plus, le traitement peut évidemment vite devenir lourd pour le serveur si de nombreuses requêtes sont effectuées par plusieurs utilisateurs.

On peut imaginer laisser le client faire le boulot, en utilisant la librairie pdf.js, qui est sous licence Apache. Elle permet de visualiser des documents PDF dans une page web mais aussi de les transformer en image ce qui nous intéresse ici.
L’idée de l’exemple qui suit est de transformer une page donnée en image. Après ajout du script principal dans l’élément head, on va créer une fonction qui recevra plusieurs paramètres tels que les données du fichier PDF (sous forme de chaine encodée en Base64), le numéro de page à transformer, un ID pour la création du canvas, une valeur pour l’échelle du rendu, et l’identifiant de l’élément img qui recevra le résultat.
PDFJS.getDocument({data : atob(ao_pdfData)})
    .then(function(ao_pdf) 
{
 ao_pdf.getPage(ai_num).then(function(ao_page) 
 {
  var lo_canvas = document.createElement('canvas');
  lo_canvas.id = as_idd + '-page-' + ai_num;
  lo_canvas.className = 'f-canvas';

  var lo_context = lo_canvas.getContext('2d');
  var lo_viewport = ao_page.getViewport(af_scale2);
  lo_canvas.height = lo_viewport.height;
  lo_canvas.width = lo_viewport.width;
  
  var lo_renderContext = {
   canvasContext: lo_context,
   viewport: lo_viewport
  };

  ao_page.render(lo_renderContext).then(function()
  {
   $('#' + as_imageId)
     .attr("src", lo_canvas.toDataURL());
  });
 });
});
La fonction PDFJS.getDocument() reçoit en paramètre les données, décodées par la fonction JavaScript atob().
Une fois le document chargé, on va demander à récupérer la page dont le numéro est passé en paramètre. Une fois que cela est fait on exécute une fonction pour traiter les données de cette fameuse page. On crée un élément canvas temporaire, qu’on pourra stocker – ou pas – dans la page. On récupère aussi le contexte de dessin de ce canvas.
On récupère le viewport en indiquant l’échelle (ex : 1.5f). On définit ensuite la hauteur et la largeur du canvas avec les valeurs du viewport.
On crée ensuite un objet qui contiendra le contexte de dessin et le viewport. Ceux-ci seront passés à la fonction render() qui est une fonction de l’objet page. Lorsque le rendu est terminé, on peut récupérer la source de l’image depuis le canvas, grâce à la fonction toDataURL() de ce dernier.
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 Ce site web utilise des cookies pour améliorer votre expérience. Par conséquent nous déterminons que vous êtes d'accord avec cela mais vous pouvez refuser certains cookies tiers en cliquant sur le lien suivant. 
 Paramètres des cookiesTout autoriser
Vie privée & Cookies
   Fermer Réglages de confidentialité
Ce site web utilise des cookies pour améliorer votre expérience de navigation. Parmi ceux-ci on retrouve des cookies qui sont considérés comme nécessaires et qui sont stockés dans votre navigateur. Ils sont essentiels pour les fonctionnalités de base et la sécurité. Nous utilisons également des cookies tiers qui peuvent aider à analyser et comprendre la façon dont vous utilisez notre ce site. Ils seront stockés avec votre consentement. Vous avez également la possibilité de ne pas accepter ceux-ci mais cela peut avoir un effet négatif sur votre expérience de navigation.
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 Tout cookie qui est absolument nécessaire pour le bon fonctionnement du site. Il s'agit de cookies qui concernent les fonctionnalités basiques et de sécurité du site. Ils ne stockent pas d'informations personnelles.
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	cookielawinfo-checkbox-advertisement	Set by the GDPR Cookie Consent plugin, this cookie records the user consent for the cookies in the "Advertisement" category.
	cookielawinfo-checkbox-analytics	Set by the GDPR Cookie Consent plugin, this cookie records the user consent for the cookies in the "Analytics" category.
	cookielawinfo-checkbox-necessary	Set by the GDPR Cookie Consent plugin, this cookie records the user consent for the cookies in the "Necessary" category.
	cookielawinfo-checkbox-others	Set by the GDPR Cookie Consent plugin, this cookie stores user consent for cookies in the category "Others".
	CookieLawInfoConsent	CookieYes sets this cookie to record the default button state of the corresponding category and the status of CCPA. It works only in coordination with the primary cookie.
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 Les données de fréquentation ainsi que certaines informations de comportement sont recueillies à l’aide des cookies (ex: Google Analytics)

	Cookie	Description
	CONSENT	YouTube sets this cookie via embedded YouTube videos and registers anonymous statistical data.





  Cookies publicitaires   Cookies publicitaires

 Les cookies publicitaires (ex: Google DoubleClick) sont utilisés pour fournir aux visiteurs des publicités ou campagnes publicitaires pertinentes, notamment dans des vidéos YouTube intégrées au site. Ces cookies collectent donc des informations pour fournir du contenu personnalisé.

	Cookie	Description
	VISITOR_INFO1_LIVE	YouTube sets this cookie to measure bandwidth, determining whether the user gets the new or old player interface.
	YSC	Youtube sets this cookie to track the views of embedded videos on Youtube pages.
	yt-remote-connected-devices	YouTube sets this cookie to store the user's video preferences using embedded YouTube videos.
	yt-remote-device-id	YouTube sets this cookie to store the user's video preferences using embedded YouTube videos.
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 Cookies concernant des fonctionnalités diverses (ex : stockage des préférences de lecture vidéo de l’utilisateur pour les vidéos YouTube)

	Cookie	Description
	HAxBimEThzj	Description is currently not available.
	iIJNEZDCQBULPrgh	Description is currently not available.
	QIsSBkKeLEq	Description is currently not available.









 Enregistrer & appliquer
Propulsé par 














 
     